Zalgeznik nr 2 do wniosku o powolante studiéw podyplomowych

Plan studiow podyplomowych

Wydzial prowadzacy studia podyplomowe: Wydziat Matematyki i Informatyki
Nazwa studiéw podyplomowych: Stud_la podyplomowe w zakresie programowania urzgdzen
mobilnych
Liczba semestréw: 2
f.czna liczba godzin zajeé dydaktycznych: 268
Laczna liczba punktéw ECTS: 30
I semestr’
Kod przedmiotu w Nazwa Forma Liczba LICZb,a Forma
. . oo ) punktéow . N
systemie USOS modulu/przedmiotu zajeé godzin ECTS zaliczenia
Programowanie sieciowe Zajgcia 14 1 Zaliczenie
C/C++ praktyczne na oceng
Programowanie sieciowe Zajgcia 14 1 Zaliczenie
Java praktyczne na oceng
7t ool ; .
Podstawy jezyka Swift ajecia 14 1 Zaliczenie
praktyczne na oceng
Podstawy jezyka C# Zajgcla 14 1 Zaliczenie
praktyczne na ocene
Podstawy projektowania Wyklad 10 1 Egzamin
interfejséw uzytkownika
Programowanie aplikacjina | Zajgcia 20 2 Zaliczenie
urzadzenia mobilne dla praktyczne na gceng
systemu Windows 10
Programowanie aplikacji Zajecia 20 2 Zaliczenie
mobilnych dia systemu 105 | praktyczne na oceng
Praca w chmurze {iCloud)i | Zajecia 20 2 Zaliczenie
zastosowania komunikacji praktyczne na oceng
sieciowej
Programowanie aplikacji Zajgcia 20 2 Zaliczenie
mobitnych dla systemu praktyczne ha oceng
Android
Podstawy technologii Zajgcia 8 2 Zaliczenie
wearables Android praktyczne na oceng
Suma; 154 15 X

i Kazdy kolejny semestr nalezy opisa¢ wg wzoru dla semestru [

** Forma zajec z poszezegdlnych przedmiotéw/modutéw musi byé zgodna z okreélonymi w UMK przepisami w sprawie zasad
ustalania zakresu obowigzkoéw nauczycieli akademickich, rodzajow zajeé dydaktycznych objgtych zakresem tych obowigzkow
oraz zasad obliczania godzin dydaktycznych.

** Zaliczenie na oceng, egzaniin.




11 semestr

: : Li
Kod przedmiotu w Nazwa Forma Liczba ICZh,a Forma
. . . rE* i punktow A L, kkk
systemie USOS modulu/przedmiotu zajec godzin ECTS zaliczenia
Zastosowania technologii Wykiad 10 2 Egzamin
mobilnych
Internet of Things i Zajgcia 10 2 Zaliczenie
Windows 10 praktyczne na ocene
Wprowadzenie do Zajgcia 8 2 Zaliczenie
Microsoft Azure praktyczne na oceng
Programowanie gier 2D dla | Zajgcia 8 2 Zaliczenie
systemu 10S praktyczne na oceng
Podstawy technologii Zajgcia 8 1 Zaliczenie
wearables Apple (Swift) praktyczne na oceng
Bezpieczenistwo systeméw | Zaj¢cia 20 2 Zaliczenie
maobilnych praktyczne na oceng
Aplikacje wieloplatformowe | Zajgcia 8 1 Zaliczenie
oparte o LUA i Coronalabs | praktyczne na oceng
Aplikacje wieloplatformowe Zajgcia 20 1 Zaliczenie
oparte o technologie praktyczne na oceng
webowe i PhoneGap ]
Aplikacje wieloplatformowe | Zajgcia 22 2 Zaliczenie
oparte o C# (Xamarin) praktyczne na oceng
Suma: 114 15 X

Plan studiéw obowiazuje od roku akademickiego 2016/2017

Plan studiéw zostal uchwalony na posiedzeniu Rady Wydzialu Matematyki i Informatyki

w dniu 20 kwietnia 2016 1.

** Forma zaj¢é z poszezegdlnych przedmiotéw/moduléw musi byé zgodna z okredlonymi w UMK przepisami w sprawie zasad
ustalania zakresu obowigzkow nauczycieli akademickich, rodzajow zajeé dydaktycznych objetych zakresem tych obowigzkéw
oraz zasad obliczania godzin dydaktycznych.,

*** Zaliczenie na ocene, egzamin.




